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Требования к игре

Мотивация
Интерес
Контакт

Форма 
и 

содержание

Временные рамки
Активность
Результат



Этапы создания игры
Тема

Цель

Выбор
формата

Правила

Подбор
материала

Разработка

Апробация



Окказионализмы Пердимонокль

Фразеологизмы Поиск предметов



Поиск предметов
Посмотрите внимательно на пространство, в 
котором проходит мастер-класс. 
Спрятаны несколько предметов 
(неслучайных) выпадающих из реальности 
кабинета. 
Ваша задача: найти эти предметы и 
объяснить, как они связаны с темой моего 
выступления.



Пе
рд

им
он

ок
ль

Табльдот Пипидастр

Гарсоньерка Удивительный 
знак



Табльдот

аналог
нашего
комплексного
обеда: набор
блюд на
определённую
сумму.

(от фр. table
d’hôte —
хозяйский стол)



Пипидастр
метёлочка, 
предназначенная для 
смахивания пыли с хрупких 
предметов. 
Слово произошло от 
английского p.p. duster: 
метёлка из полипропилена. 
Хотя лучшие пипидастры
получаются из пуха и пера.



Гарсоньерка

Маленькая 
однокомнатная 
квартирки, часто 
без отдельной 
кухни.



Удивительный знак

В русских 
текстах восклицательный 
знак отмечается (для выражения 
"удивления") в грамматиках М. 
Смотрицкого (1619) и В. Е. 
Адодурова (1731), в "Российской 
грамматике" М. В. Ломоносова 
(1755) определяются правила 
постановки "удивительного 
знака".



Задание: 
составить 
слово или 
объяснить 
его 
значение. О

кк
аз

и
он

ал
и

зм
ыЛексическое 

значение
Слово

Какие слова 
использовались

Наесться 
макарон Намакаронитьс

я

Наесться+ 
макароны

Котёнок, 
которого 

любят

Лютёночек/
любёночек

Любовь + 
котёночек

индивидуально-
авторский 
неологизм, 
созданный 
поэтом или 
писателем.



Правила:
• Разделитесь на три команды.
• Определите очередность ходов.
• Команды поочередно выбирают ходы.
• Задача: отгадать фразеологизм по изображение. Объяснить 

его значение.
• Побеждает команда, набравшая наибольшее количество 

баллов.

Игра 
«Фразеологизмы»



1 балл

2 балла

3 балла

А

Б

В

321



На всех 
парусах



Наломать 
дров



Дело в 
шляпе



Съесть пуд 
соли



Работать 
спустя 
рукава



На нём 
лица нет



Нос к носу



Ставить 
палки в 
колёса



Сесть в 
калошу













Результат работы фокус-группы



Результат работы фокус-группы

Тема

Цель

Выбор
формата

Правила

Подбор
материала

Разработка

Апробация
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