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Использование Plickers и Kahoot! – это:  

•  успешная интеграция ИКТ в учебный 
процесс; 

• интересные и запоминающиеся очные уроки; 

• идеи интерактивных онлайн-уроков и 
«нескучных» проверок учебного материала; 

• чувство гордости за собственные уроки и 
благодарность со стороны детей. 



Plickers: 

• Удобное приложение для 
молниеносной оценки                      
знаний учеников прямо на уроке.  

• Необходимы: распечатанные 
листочки для каждого ученика в 
классе и свой телефон или планшет 
(ученикам он не нужен). 



«Как это работает?»  



Процесс сканирования 

 



«Как это работает?»  



«Как это работает?»  





 



 



 

Результаты обучающихся легко 
отследить 



«Магия!»  



Kahoot! 
• Интерактивная платформа для обучения в 

игровой форме, которая подходит для любого 
учебного предмета и любого возраста. 

• Необходимы: 
компьютер, 
проектор и наличие 
смартфонов у ребят 
в классе.  



Как это выглядит? 



 

Kahoot! – с чего начать? 



Создаем свой Kahoot! – 
выбираем тип вопроса  



True or False 

 



True or False 

 



Quiz 
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Kahoot! покажет прогресс учеников 

 



Kahoot! подходит для 
дистанционного обучения  

 



Опции Kahoot!  

 



Что Kahoot! предлагает учителю и 
ученикам? 

• Креативные идеи как для проведения 
очных, так и для дистанционных 
уроков 

• Вовлечение всех обучающихся, 
возможность отследить прогресс 
каждого 

• Превращение обучения в 
увлекательную игру 

 



+ быстрота и 
простота создания 

+ нет зависимости 
от техники 

+ каждый ученик 
принимает 
решение 
самостоятельно 

 

+ создание видео и 
аудио вопросов 

+ возможность 
дистанционного 
использования 

+ красочность и 
яркость ресурса 
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