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Идея создания музыкального лото



Актуальность темы

• Современные ученики воспринимают 
информацию иначе — им нужна 
визуализация, интерактивность, 
игровые элементы

• Терминология информатики объемна 
и часто кажется скучной для 
запоминания

• ИИ-инструменты становятся 
доступными для учителей и 
открывают новые возможности для 
создания образовательного контента



Идея проекта: создать игру которая объединяет:

• Знакомый формат лото (понятные правила, азарт)
• Музыкальный компонент (песни о терминах 

информатики)
• Элемент соревнования



Роль искусственного интеллекта в создании:

Масштаб проекта: 50 терминов информатики = 50 уникальных песен



Процесс создания 

Этап 1: Подбор терминов

Этап 2: Работа с Claude

Промпт для ИИ (пример):
"Напиши текст песни о термине 'Алгоритм' в стиле 
рок-музыки. Текст должен содержать точное 
определение термина, примеры использования и 
быть понятным школьникам. Длина — 4 куплета по 
4 строки.«

Этап 3: Генерация музыки в Suno

Этап 4: Техническая подготовка













Главный вывод: 

Искусственный интеллект открывает перед учителями 
невероятные возможности для творчества и повышения качества 
образовательного процесса. Важно не бояться 
экспериментировать и пробовать новые инструменты.

Ссылка для скачивания: 
https://disk.yandex.ru/d/OQ07zwIBYqaLzw

https://disk.yandex.ru/d/OQ07zwIBYqaLzw
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