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Платформа «Joyteka»

Что такое Joyteka

Joyteka — это образовательная платформа, которая помогает школьникам и

педагогам пробовать новые форматы уроков и домашних заданий. Она подходит

для любого как школьного предмета, так и в направления в дополнительном

образовании, а её использование не требует специальных навыков

Что в ней можно делать

Большинство учителей используют платформу, чтобы создавать игровые

задания для уроков. Например, самый любимый формат наших обучающихся —

квесты, но не обязательно выбирать только один формат. Сейчас на платформе

доступны пять вариантов.

Как начать пользоваться

Всё, что нужно для использования, — компьютер, интернет и регистрация на сайте

платформы. Платформой можно пользоваться бесплатно без ограничений, но, если есть

желание расширить функциональность платформы у Joyteka есть и два платных тарифа.



Вариант № 1. 
Квест

•Это сервис, 
который 
помогает 
заинтересовать 
детей, развивает 
креативность и 
логику. Учителю 
достаточно 
выбрать квест-
комнату, 
подходящую по 
теме, и вставить 
свои задания в 
текстовом 
формате.

Вариант № 2. 
Видео

•Они глубоко 
вовлекают 
учеников и 
позволяют 
проверить, как 
они усваивают 
новую тему 
прямо во время 
урока. 
Достаточно 
вставить задания 
в заранее 
подготовленный 
ролик.

Вариант № 3. 
Тест

•Это 
интерактивный 
вариант 
самостоятельных 
работ, помогает 
провести 
контроль знаний 
по теме

Вариант № 4. 
Термины

•Сервис для 
создания 
креативных 
уроков, где 
ученики должны 
объяснять и 
угадывать 
термины. 
Способствует 
запоминанию 
терминов и 
снижает боязнь 
выхода к доске, 
сближает 
команду

Вариант № 5. 
Викторина

•Аналог «Своей 
игры»: задаются 
темы и для 
каждой 
придумывается 
по пять вопросов 
разной 
сложности, а 
ученики 
отгадывают и 
получают баллы.
Помогает 
глобально 
повторить 
несколько тем, 
повышают 
навыки общения 
и 
взаимодействия 
в команде

Платформа «Joyteka»

https://joyteka.com/ru

https://joyteka.com/ru


Образовательная игра «Квест»

Загружайте задания на любые темы и управляйте настройками игры.

• 40 квест-комнаты уже доступны (16 из них бесплатно)

• постоянно появляются новые тематические комнаты

Концепция работы квест-комнат

Игроки попадают в виртуальную комнату, из которой им предстоит 

выбраться.

Чтобы выбраться из комнаты, нужно найти все задания и решить их. Игровой 

сюжет уже продуман: вы загружаете свои задания, и они автоматически 

распределяются по комнате.

Ваша задача как автора занятия — придумать задания на нужную тему и 

загрузить их в сервис.

Задача игроков — найти все задания и ввести на них ответ. Затем они откроют 

дверь, и увидят поздравление, которое вы для них напишете.



Преимущества применения квест-комнат



Дверь 
заперта

Тут какая-то 
записка

Цветок нужно 
полить

Бабушка может 
что-то знать

Нужен ключ

Погладим 
кота?

Joyteka - Эти удивительные кошки Learnis – квест «Химическая лаборатория»

Наглядно

https://joyteka.com/ru/100001496
https://www.learnis.ru/276864/


Доступные комнаты



Доступные комнаты



Веб-сервис «Видео»

Хотите преодолеть пассивность при просмотре обучающего видео? 

Добавьте вопросы, тесты и другие интерактивные элементы.

Интерактивное видео

Обучающее 

видео

Подсказки, 

комментарии, 

вопросы 

Интерактивное

видео



Наглядно



Наглядно



Сервис проверки знаний «Тест»

Быстро и легко создайте тестирование с разными типами вопросов.



Игра в «Термины»

Думаете, как лучше преподнести или повторить изученные термины? 

Выбирайте этот инструмент.



Интеллектуальная игра 

«Викторина»

Проводите обучения с помощью викторины по типу «Своей игры».

Загружайте собственные задания 

по нужным темам. Никаких ограничений



В образовании применение квестов имеет 

плюсы:

1.

•Повышение 
мотивации 
учащихся по 
сравнению с 
классическим
и занятиями. 
Этот эффект 
достигается 
благодаря 
наличию у 
квеста чёткой 
конечной 
цели.

2.

•Материал 
занятия 
запоминается 
лучше за счёт 
его большей 
эмоциональной 
окрашенности.

1.3.

•Развитие 
внимательности, 
необходимость 
замечать детали.

1.4.

•Стимулиров
ание работы в 
команде.

1.5.

•Гибкость в 
применении, 
возможность 
регулировать 
сложность 
заданий и 
ориентироват
ься на любой 
возраст и 
тематику.

1.6.

•Допустима 
возможность 
охватить 
большое 
количество 
участников, 
скооперирова
ться с 
другими 
городами и 
странами.

Инструкция - https://disk.yandex.ru/i/6XZJabOmOI7MMA

https://disk.yandex.ru/i/6XZJabOmOI7MMA

