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Читаем. Думаем.
Творим — 2026

Сетевой онлайн-проект-конкурс по произведению Джанни 

Родари «Приключения Чиполлино» для учащихся 1–2 классов

2026 ГОД ОНЛАЙН-ФОРМАТ
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О проекте

Формат

Сетевое онлайн-

взаимодействие учащихся, 

педагогов и родителей на 

базе цифровых платформ

Организаторы

Городское методическое 

объединение учителей 

начальных классов при 

поддержке информационно-

организационного центра

(ИМЦ)

( платформа Сферум)

Язык

Рабочий язык проекта — русский
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75 лет сказке

В 2026 году «Приключения Чиполлино» 

Джанни Родари исполняется 75 лет со дня 

первой публикации — классическое 

произведение детской литературы с яркой 

образностью и нравственной 

направленностью.

Ценности произведения

Сказка формирует представления о 

дружбе, справедливости, взаимопомощи, 

смелости и ответственности.

Технологии

Проектная и исследовательская 

деятельность, игровые и 

коммуникативные технологии, элементы 

личностно-ориентированного обучения.

Актуальность
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Цель и задачи проекта

Цель: создание условий для приобщения участников к литературному наследию, развития 

читательской активности, творческого потенциала и навыков командной работы через изучение 

«Приключений Чиполлино».

Читательская 
грамотность

Развитие интереса к чтению, 

работа с текстом: герои, 

события, тема, основная мысль

Компетентность

Формирование читательской, 

коммуникативной и 

творческой компетентности

Сотрудничество

Навыки совместной 

деятельности, вовлечение 

родителей в образовательный 

процесс
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Участники и регистрация

Кто участвует?

• Учащиеся 1–4 классов начальной школы

• Педагогические работники

• Родители (законные представители)

Состав команды

1–3 взрослых руководителя + неограниченное число 

учащихся. Каждый участник включается в выполнение 

заданий.

Сроки регистрации

14–28 октября 2026 года

Заполнение электронной формы и размещение 

представления команды в онлайн-канале МАХ.

Важно!

Команды, пропустившие 2 и более этапов, не 

допускаются к итоговому награждению. Продление 

сроков — только по согласованию с оргкомитетом.

https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma
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ЭТАП 1

«Страна Чиполлино: страницы 
любимой сказки»
29 октября – 10 ноября 2026 (12 дней)

Команда создаёт литературную газету по произведению с 4 обязательными рубриками:

1

Об авторе

Портрет или рисунок + 2–3 предложения о писателе

2

Главный герой

Рисунок Чиполлино + 2–3 предложения о нём

3

Мой любимый герой

Рисунок любого персонажа + почему понравился

4

Дружба — это...

Рисунок о дружбе + 1–2 предложения

Формат: фото или видео (1–2 мин / 3–5 слайдов), загрузка на VK или МАХ.
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ЭТАПЫ 2–3

Творчество и добрые дела

Этап 2: «Мастерская овощных 
чудес»

11–20 ноября 2026 (10 дней)

Команда создаёт арт-объект или серию работ: объёмная 

композиция, макет, маски, куклы, аппликации или 

книжка-раскладушка. Обязательно: деление героев на 

положительных и отрицательных с пояснениями.

Формат: видеоролик 3–4 мин с музыкой, загрузка на 

Rutube или VK.

Этап 3: Акция добра «Чиполлино 
помогает другу»

21 ноября – 1 декабря 2026 (11 дней)

Команда совершает реальное доброе дело:

• Помощь другу или однокласснику

• Забота о растениях (посадить лук)

• Открытка для учителя, библиотекаря

• Помощь дома родителям

Формат: фотоотчёт (3–5 фото) или видео 1–2 мин.
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ЭТАПЫ 4–5

Театр и итоги

Этап 4: Кукольный театр

2–10 декабря 2026 (9 дней)

Изготовление 2–3 кукол (бумага, картон, пластилин), 

постановка сценки 2–3 мин из сказки. Видео с заставкой 

загружается на VK или Rutube.

Этап 5: Итоговая презентация

11–17 декабря 2026 (7 дней)

Фотоколлаж или видео (1–2 мин): все работы команды, 3–5 

предложений о результатах, фото команды с работами. 

Загрузка на VK или МАХ.
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Критерии оценивания
Каждый этап оценивается экспертной группой по 5 критериям — от 0 до 5 баллов за каждый.
Максимум — 25 баллов за этап.

Общие критерии для всех этапов

Соответствие теме —
работа отражает 
содержание сказки

Творческий подход —
оригинальность и 
выразительность

Качество исполнения
— аккуратность и 
продуманность

Качество презентации
— соответствие формату 
сдачи

Участие команды — вклад каждого участника

https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma
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Итоги и награждение

Все участники

Получают сертификаты

участника проекта

Победители и 
призёры

Награждаются дипломами 

соответствующей степени

Публикация работ

Лучшие работы могут быть опубликованы в информационных и 

методических ресурсах (с согласия участников)

Организаторы оставляют за собой право публикации лучших 

работ с согласия участников и их законных представителей.
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https://vk.ru/sashka19

Мои контакты

https://vk.ru/club222967266
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