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Основные характеристики задания 26  

 ЕГЭ 2019 г. по информатике и ИКТ 



Группы участников с различным  уровнем  

подготовки 

6 первичных баллов 

40 тестовых  

17–27 первичных баллов  

61–80 тестовых 

6–16 первичных баллов  

40–60  

28–35 первичных  

81–100 тестовых 
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Результаты выполнения задания 26  

группами 3 и 4 участников экзамена 



Пример 1. С одной кучей 





Продолжение 1б 





Задание 1. Для каждой из начальных позиций (4, 25), (6, 24) 

укажите, кто из игроков имеет выигрышную стратегию. В каждом 

случае опишите выигрышную стратегию; объясните, почему эта 

стратегия ведёт к выигрышу, и укажите, какое наибольшее 

количество ходов может потребоваться победителю для выигрыша 

при этой стратегии. 

 



Задание 2. Для каждой из начальных позиций (4, 24), (5, 24), (6, 23) укажите, кто 

из игроков имеет выигрышную стратегию. В каждом случае опишите 

выигрышную стратегию; объясните, почему эта стратегия ведёт  к выигрышу, и 

укажите, какое наибольшее количество ходов может потребоваться победителю 

для выигрыша при этой стратегии. 

 



3. Для начальной позиции (5, 23) укажите, кто из игроков имеет 

выигрышную стратегию. Опишите выигрышную стратегию; 

объясните, почему эта стратегия ведёт к выигрышу, и укажите, 

какое наибольшее количество ходов может потребоваться 

победителю для выигрыша при этой стратегии. Постройте дерево 

всех партий, возможных при указанной Вами выигрышной 

стратегии. Представьте дерево в виде рисунка или таблицы. 
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Задание 26 

При описании выигрышной стратегии для определенной позиции может быть 

указан один из возможных выигрывающих ходов, но не указаны другие 

возможные выигрывающие ходы. Это не является ошибкой. 

Обозначения на рисунке могут отличаться от использованных в примере 

решения, например, не обязательно использовать пунктирные линии или 

указывать, чей ход, над дугами графа. 

При выполнении задания 3 в построенном дереве должны содержаться 

возможные при реализации выигрывающим игроком своей выигрышной 

стратегии позиции, и только они. Так, например, полное дерево игры не 

является верным ответом на задание 3. Если построено полное дерево игры, но 

все соответствующие лишним позициям поддеревья зачеркнуты, это 

допустимо. 

В случае, когда поддеревья дерева игры, начиная с некоторой позиции, 

идентичны, допускается приводить в ответе только одно из совпадающих 

поддеревьев, соединяя его дугами со всеми такими позициями. При этом граф 

игры с формальной точки зрения перестает быть деревом, но в данной 

ситуации оценку снижать не следует. 

 






