
  

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

Существует множество важных проблем, на которые никто не хочет обращать 

внимания, до тех пор, пока ситуация не становится катастрофической. Одной из таких 

проблем в России являются: её недостаточная обеспеченность инженерными кадрами и 

низкий статус инженерного образования. Сейчас необходимо вести популяризацию 

профессии инженера. Интенсивное использование роботов в быту, на производстве и на 

поле боя требует, чтобы пользователи обладали современными знаниями в области 

управления роботами, что позволит развивать новые, умные, безопасные и более 

продвинутые автоматизированные системы. Необходимо прививать интерес учащихся к 

области робототехники и автоматизированных систем. 

Чтобы достичь высокого уровня творческого и технического мышления, дети 

должны пройти все этапы конструирования. Необходимо помнить, что такие задачи 

ставятся, когда учащиеся имеют определённый уровень знаний, опыт работы, умения и 

навыки.  

Юные исследователи, войдя в занимательный мир роботов, погружаются в сложную 

среду информационных технологий, позволяющих роботам выполнять широчайший круг 

функций.  

Рабочая программа, составлена на основании: учебного плана МБОУ лицея №1 на 

2013- 2014 учебный год. 

Актуальность программы обусловлена ее методологической значимостью, т. к. 

знания и умения, необходимые для организации учебно-исследовательской деятельности, 

в будущем станут основой для организации научно-исследовательской деятельности при 

дальнейшем обучении. 

Особенностью данной программы является реализация педагогической идеи 

формирования у учащихся умения учиться — самостоятельно добывать и 

систематизировать новые знания. 

Общими принципами отбора содержания материала программы являются: 

 актуальность; 

 доступность; 

 наглядность; 

 целостность; 

 системность содержания вопросов и заданий; 

 прослеживание внутриклассовых и межпредметных связей; 

 практическая направленность; 

 реалистичность с точки зрения возможности усвоения основного содержания 

программы за 35 часов. 

Межпредметные связи: 
 программирование простейших устройств 

 механика 

 геометрия 

Часть материала предлагается в виде теоретических занятий в лекционной форме 

(некоторый материал предлагается в электронной форме).  

Программа элективного курса «Робототехника. Программирование» рассчитана на 1 

час в неделю. Для реализации программы в кабинете имеются наборы конструктора 

Tetrix, базовые детали, компьютеры, презентационное оборудование.  

 



  

ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ КУРСА 

 

Цель: развитие логического и алгоритмического мышления с использованием 

высокотехнологического учебного оборудования и информационно-коммуникационных 

технологий в образовательном процессе для повышения качества образования 

 

Задачи: 

 Стимулировать мотивацию учащихся к получению знаний, помогать формировать 

творческую личность ребенка. 

 Способствовать развитию интереса к технике, конструированию, 
программированию, высоким технологиям. 

 Способствовать развитию конструкторских, инженерных и вычислительных 
навыков.  

 Развивать мелкую моторику.  

 Способствовать формированию умения достаточно самостоятельно решать 
технические задачи в процессе конструирования моделей  

Введение государственных стандартов общего образования предполагает разработку 

новых педагогических технологий. Важнейшей отличительной особенностью стандартов 

нового поколения является их ориентация на результаты образования, причем они 

рассматриваются на основе системно-деятельностного подхода. Деятельность выступает 

как внешнее условие развития у учащегося познавательных процессов. Это означает, что 

для развития учащегося необходимо организовать его деятельность. Значит, 

образовательная задача состоит в организации условий, провоцирующих действие 

обучающегося. Такую стратегию обучения легко реализовать в среде образовательной 

робототехники. 

Образовательная робототехника - одна из самых известных и распространённых 

ныне педагогических систем, широко использующих трёхмерные модели реального мира 

и предметно-игровую среду обучения и развития ребёнка. 

Конструкторы позволяют постигать взаимосвязь между различными областями 

знаний. Интересные и несложные в сборке модели дают ясное представление о работе 

механических элементов, о силе, движении и скорости. Из разных деталей конструктора 

учащиеся строят уменьшенные аналоги различных механических устройств. 

Дополнительные элементы, содержащиеся в каждом наборе конструкторов, позволяют 

учащимся создавать модели собственного изобретения.  

 

МЕТОДЫ И ФОРМЫ РЕШЕНИЯ ПОСТАВЛЕННЫХ ЗАДАЧ 

 

Уровень и качество усвоенных знаний, навыков и умений зависят не только от 

содержания обучения, но и от того, какие формы, методы и приемы использует учитель. 

В данном курсе используются индивидуальная и фронтальная формы работы. 

Учитывая особенности предмета, ведущей является индивидуальная форма работы. 

Интересные по форме занятия, проводимые в дружественной и, в то же время, деловой 

атмосфере, повышают эффективность обучения.  

Используются такие педагогические технологии как обучение в сотрудничестве, 

индивидуализация и дифференциация обучения, проектные методы обучения, технологии 

использования в обучении игровых методов, информационно-коммуникационные 

технологии. 

Методы обучения 

1. Познавательный (восприятие, осмысление и запоминание учащимися нового 

материала с привлечением наблюдения готовых примеров, моделирования, 



  

изучения иллюстраций, воспрпиятия, анализа и обобщения демонстрируемых 

материалов); 

2. Метод проектов (при усвоении и творческом применении навыков и умений в 

процессе разработки собственных моделей) 

3. Систематизирующий (беседа по теме, составление систематизирующих таблиц, 

графиков, схем и т.д.) 

4. Контрольный метод (при выявлении качества усвоения знаний, навыков и умений 

и их коррекция в процессе выполнения практических заданий) 

5. Групповая работа (используется при совместной сборке моделей, а также при 

разработке проектов) 

Формы организации учебных занятий 

Среди форм организации учебных занятий в данном курсе выделяются 

 практикум; 

 урок-консультация; 

 урок-ролевая игра; 

 урок-соревнование; 

 выставка; 

 урок проверки и коррекции знаний и умений. 
Формы контроля и оценки образовательных результатов. 

 Текущий контроль уровня усвоения материала осуществляется по результатам 

выполнения обучающихся практических заданий. 

 Итоговый контроль реализуется в форме соревнований по робототехнике. 

РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ 

Знать:  

 правила безопасной работы;  

 основные компоненты конструкторов Tetrix;  

 конструктивные особенности различных моделей, сооружений и механизмов;  

 компьютерную среду, включающую в себя графический язык программирования;  

 виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе;  
основные приемы конструирования роботов;  

 конструктивные особенности различных роботов;  

 как передавать программы в NXT;  

 как использовать созданные программы;  

 самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования роботов 

(планирование предстоящих действий, самоконтроль, применять полученные 

знания, приемы и опыт конструирования с использованием специальных 

элементов, и других объектов и т.д.);  

 создавать реально действующие модели роботов при помощи специальных 

элементов по разработанной схеме, по собственному замыслу;  

 создавать программы на компьютере для различных роботов;  

 корректировать программы при необходимости;  

 демонстрировать технические возможности роботов;  

Уметь: 

 работать с литературой, с журналами, с каталогами, в интернете (изучать и 
обрабатывать информацию);  

 самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования роботов 
(планирование предстоящих действий, самоконтроль, применять полученные 

знания, приемы и опыт конструирования с использованием специальных элементов 

и т.д.);  

 создавать действующие модели роботов на основе конструктора Tetrix;  



  

 создавать программы на компьютере на основе компьютерной программы Robolab;  

 передавать (загружать) программы в NXT;  

 корректировать программы при необходимости;  

 демонстрировать технические возможности роботов.  

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 

 

№ 

урока 
Тема 

Количество 

часов 

1.  Вводный инструктаж ИТБ-013-2011. Представление о роботах 

и робототехнике.  

1 

2.  Правила работы с конструктором.  1 

3.  Основное шасси.  1 

4.  Установка электродвигателя и микрокомпьютера. 1 

5.  Среда программирования ROBOTC 1 

6.  Основные особенности языка ROBOTC 1 

7.  Управление роботом джойстиком. 1 

8.  Программа «Лабиринт» 1 

9.  Скорость и направление 1 

10.  Принципы ПИД-регулирования. 1 

11.  Синхронизация моторов 1 

12.  Обнаружение стен. Датчик касания. 1 

13.  Использование цикла «Пока» 1 

14.  Обнаружение стен. Ультразвуковой локатор 1 

15.  Датчик света 1 

16.  Отслеживание линии. Основы. 1 

17.  Отслеживание линии. Улучшаем программу. 1 

18.  Отслеживание линии. Таймер. 1 

19.  Отслеживание линии. Датчик оборотов. 1 

20.  Скорость по громкости. 1 

21.  Использование звука для движения в реальном времени. 1 

22.  Переменные. 1 

23.  Автоматическое нахождение порога. 1 

24.  Сохранение значения датчика освещенности в переменных. 1 

25.  Окно Отладки. 1 

26.  Вычисление. 1 

27.  Эскиз модели своего робота 1 

28.  Конструирование 1 

29.  Установка и настройка датчиков 1 

30.  Ориентация на местности. Объезжаем стены. 1 

31.  Танец в круге.  1 

32.  Кегельринг. Не упасть со стола 1 

33.  Кегельринг. Вытолкнуть все банки 1 

34.  Кегельринг. Не делать лишних движений. 1 

35.  Обобщение и систематизация знаний по курсу 

«Образовательная робототехника» 

1 

 

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА 

Введение (2ч.) 

Вводный инструктаж ИТБ-013-2011. Представление о роботах и робототехнике. Правила 

работы с конструктором.  

Конструирование (2ч.) 



  

Основное шасси. Установка электродвигателя и микрокомпьютера. 

Программирование (23ч.) 

Среда программирования ROBOTC. Основные особенности языка ROBOTC. 

Управление роботом джойстиком. Программа «Лабиринт». Скорость и направление. 

Принципы ПИД-регулирования. Синхронизация моторов. Обнаружение стен. Датчик 

касания. Использование цикла «Пока». Обнаружение стен. Ультразвуковой локатор. 

Датчик света. Отслеживание линии. Основы. Отслеживание линии. Улучшаем 

программу. Отслеживание линии. Таймер. Отслеживание линии. Датчик оборотов. 

Скорость по громкости. Использование звука для движения в реальном времени. 

Переменные. Автоматическое нахождение порога. Сохранение значения датчика 

освещенности в переменных. Окно Отладки. Вычисление.  

Моделирование (9ч.) 

Эскиз модели своего робота. Конструирование. Установка и настройка датчиков. 

Ориентация на местности. Объезжаем стены. Танец в круге. Кегельринг. Не упасть со 

стола. Кегельринг. Вытолкнуть все банки. Кегельринг. Не делать лишних движений. 

Обобщение и систематизация знаний по курсу «Образовательная робототехника» 

 

ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО И МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОГО 

ОБЕСПЕЧЕНИЯ  

Оборудование: 

 плазменная панель; 

 ноутбуки; 

 конструктор TETRIX; 

 доска. 

 

Литература для учителя: 

 

1. Руководство преподавателя по Robotc для Lego Mindstorms (30 базовых уроков) 

2. Кружок робототехники, [электронный ресурс]//http://lego.rkc-74.ru/index.php/-lego-  

3. В.А. Козлова, Робототехника в образовании [электронный ресурс]//http://lego.rkc-

74.ru/index.php/2009-04-03-08-35-17, Пермь, 2011 г. 

 


